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1. Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo
largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, ese
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el respeto al
medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los que la sociedad
tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de
aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacion y de usar
la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXl la utilizacion
de conocimientos y destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento
computacional o la resolucién de problemas.

El desarrollo curricular de Matematicas | se orienta a la consecucion de los objetivos generales de la etapa,
prestando una especial atencién al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave conceptualizadas
en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la
interpretacién de los problemas y la comunicacién de los procedimientos y resultados estan relacionadas
con la competencia en comunicacion linglistica y con la competencia plurilingte. El sentido de la iniciativa,
el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision y modificacion continua enlazan con la
competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones de incertidumbre son
componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de herramientas
digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucion de problemas entronca directamente con la
competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y
la argumentacién, la modelizacion y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la
competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y otras materias, y la resolucion de
problemas en contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo
conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia
y expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto
con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a
partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente
enfocados a la interpretacion y analisis de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las competencias
especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la
resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la comunicacion, junto
con las destrezas socio afectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucién de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucién de problemas y la investigacion matematica son dos componentes fundamentales en la
ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta materia
para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucion de
problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la
investigacion matematica como son la formulaciéon de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la
justificacion y la generalizacion, la conexion entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de
conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras materias, particularmente en las ciencias y
en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta
fundamental para materias cientificas, sociales, tecnoldgicas, humanisticas y artisticas.

Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la comunicacion y la representacion. El
proceso de comunicacion ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro
lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la forma en que estas se representan.
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Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicion de los procesos de
comunicacion y representacion tanto de conceptos como de procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una
competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las matematicas. Se
pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las mateméticas, o falsos
estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen el
foco en la puesta en accién de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion
rutinaria de procedimientos.

Acompanando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de
saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacion entre los cursos primero y
segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos
numeéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten emplear estos
contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacion de
tareas. Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes
Nno supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicaciéon del conocimiento sobre numeraciéon y calculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la
comprension, la representacioén y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por
numeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacion de
atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido
espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos,
ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria. El
sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son
caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre
variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas
o del mundo real con expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizaciéon se han
incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben
desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y
la interpretacién de datos, la elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién
estadistica, su valoracion critica y la comprension y comunicacion de fenomenos aleatorios en una amplia
variedad de situaciones. Por ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacion de
conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en
equipo. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

Las matematicas no son una coleccion de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo
integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
basicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas sencillas o
complejas, individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matematicas o multidisciplinares. El uso
de herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un papel esencial, ya que procesos y
operaciones que con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la
actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria
dinamica u otro software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y
rutinarios.
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Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder realizar en
actividades, tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes basicos del area. Estas
competencias especificas se convierten en el elemento de conexidn existente entre el perfil de salida del
alumnado y los criterios de evaluacion y los saberes bésicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades que se desean
conseguir, el como alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Descripcién

La modelizacién y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. La
comprensién de una situacion o problema es siempre el primer paso hacia su exploracion o resolucion. Una
buena representacion o visualizacidn del problema ayuda a su interpretacion, asi como a la identificacion de
los datos y las relaciones mas relevantes.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacién en
la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al lenguaje matematico o a un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones
reales, y el uso de estrategias de resolucion, como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y
error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos o la
utilizacion de técnicas heuristicas, entre otras.

Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos
cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprensiéon de situaciones de la vida cotidiana o de la Ciencia y la
Tecnologia. Asimismo, la resoluciéon de un problema con distintas estrategias permite comparar las ventajas
relativas a cada una de ellas. A través de la discusion de los estudiantes en la tarea de resolucion de
problemas se favorece la construccion de significados compartidos y la mejora del aprendizaje. Los
contextos, en la resolucion de problemas, proporcionan un amplio abanico de posibilidades para la
integracion de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado, asi como de las diferentes
competencias con una perspectiva global, fomentando el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales, con
especial atencion a la igualdad de género, la inclusién y la diversidad personal y cultural. Ofrecen una
oportunidad para integrar las ocho competencias clave e incluir el planteamiento de los grandes problemas
medioambientales y sociales de nuestro mundo o problemas de consumo responsable en su realidad
cercana, fomentando que el alumnado se haga participe de los mismos y desarrolle la actitud necesaria
para implicarse activamente en su futuro.

Vinculacién con otras competencias

Las competencias especificas CE.M.1., CE.M.2., CE.M.3. y CE.M.4. estan directamente relacionadas con la
resolucién de problemas y la modelizacién matemética en contextos diversos, por lo tanto, su desarrollo se
vincula de forma natural. El desarrollo de esta competencia también tiene, por tanto, una intima relacién con
las competencias especificas CE.M.5., CE.M.6. y CE.M.7., que lleva a relacionar los saberes de la materia
de matematicas entre si y con los de las otras materias, desde un enfoque globalizador. Asimismo, esta
competencia esta vinculada con el CE.M.8. porque el desarrollo de ésta conlleva procesos de formulacion
del problema y de verbalizacién acerca del proceso de resolucion realizado y de la validez de las soluciones
encontradas. Por ultimo, estd relacionada con la competencia especifica CE.M.9. en la gestién de las
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emociones que surgen cuando nos enfrentamos a un problema. También es obvio que tiene especial
vinculaciéon con otras competencias especificas de las asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias
Sociales y Matematicas Generales de otras modalidades de Bachillerato, en particular con CE.MCS.1 y
CE.MG.1.

Sin animo de exhaustividad, se identifican vinculos con competencias de asignaturas del primer curso: de
Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, como la CE.BGCA.4. (buscar y utilizar estrategias en la
resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y respuestas halladas y reformulando el
procedimiento si fuera necesario...), de Fisica y Quimica, como la CE.FQ.1. (resolver problemas vy
situaciones relacionados con la fisica y la quimica...), de Tecnologia e Ingenieria |, como la CE.TI.4.
(generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas...), y del segundo curso: de Biologia,
como la CE.B.4. (plantear y resolver problemas, buscando y utilizando las estrategias adecuadas,
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento si fuera necesario...), de Fisica,
como CE.F.1. (utilizar las teorias, principios y leyes que rigen los procesos fisicos mas importantes,
considerando su base experimental y desarrollo matematico en la resolucién de problemas...) y la CE.F.5.
(aplicar técnicas de trabajo e indagacién propias de la fisica, asi como la experimentacion, el razonamiento
l6gico-matematico y la cooperacion, en la resolucion de problemas y la interpretacion de situaciones
relacionadas...), de Geologia y Ciencias Ambientales, como la CE.GCA 4. (plantear y resolver problemas,
buscando y utilizando las estrategias adecuadas, analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento si fuera necesario...), y de Quimica, como la CE.Q.5. (aplicar técnicas de trabajo propias de
las ciencias experimentales y el razonamiento l6gico-matematico en la resolucion de problemas de quimica
y en la interpretacién de situaciones relacionadas...).

Vinculacidén con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Descripcion

Tras la resolucion de un problema, el alumnado tiende a dar por finalizada la actividad omitiendo una parte
importante y resulta muy constructiva. El analisis de las soluciones obtenidas en la resoluciéon de un
problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacién de las
soluciones y conclusiones obtenidas, considerando ademas de la validez matematica diferentes
perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacioén o la igualdad
de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. Ademas, el analisis
de la solucion o soluciones asi como el camino realizado para resolver un problema ayuda a consolidar los
conocimientos y desarrollar aptitudes para la resolucion de problemas (Polya, 1965, Schoenfeld, 1985;
Mason et al.,, 2010). Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas principales para
realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la
eleccion de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion
planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluacion y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion
del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para
validarlas y evaluar su alcance.
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Vinculacién con otras competencias

Las competencias especificas CE.M.1., CE.M.2., CE.M.3. y CE.M.4. estan directamente relacionadas con la
resolucién de problemas y la modelizacién matematica en contextos diversos, por lo tanto, su desarrollo se
vincula de forma natural. El desarrollo de esta competencia también tiene, por tanto, una intima relacién con
las competencias especificas CE.M.5., CE.M.6. y CE.M.7., que lleva a relacionar los saberes de la materia
de matematicas entre si y con los de las otras materias, desde un enfoque globalizador. Asimismo, esta
competencia esta vinculada con el CE.M.8. porque el desarrollo de ésta conlleva procesos de formulaciéon
del problema y de verbalizacidon acerca del proceso de resolucion realizado y de la validez de las soluciones
encontradas. Por ultimo, esta relacionada con la competencia especifica CE.M.9. en la gestién de las
emociones que surgen cuando nos enfrentamos a un problema. También es obvio que tiene especial
vinculaciéon con otras competencias especificas de las asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias
Sociales y Matematicas Generales de otras modalidades de Bachillerato, en particular con CE.MCS.2 y
CE.MG.2.

Sin animo de exhaustividad, se identifican vinculos con competencias de asignaturas del primer curso: de
Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, como la CE.BGCA.4. (buscar y utilizar estrategias en la
resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y respuestas halladas y reformulando el
procedimiento si fuera necesario...), del segundo curso: de Biologia, como la CE.B.4. (plantear y resolver
problemas, buscando y utilizando las estrategias adecuadas, analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento si fuera necesario...), y de Geologia y Ciencias Ambientales, como la
CE.GCA.4. (plantear y resolver problemas, buscando y utilizando las estrategias adecuadas, analizando
criticamente las soluciones...).

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad
y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Descripcion

La formulacion de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son dos componentes
importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estdn consideradas una parte esencial del
quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién planteada
0 sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del problema
durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo
que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi
como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la
destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y
las abstracciones matematicas.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se relaciona con todas las competencias especificas de la materia de Matematicas. En
especial, tiene una conexibn muy cercana con las competencias de resolucion de problemas, CE.M.1 y
CE.M.2, con CE.M.4, que incide en otro tipo de razonamiento, y con CE.M.8 que aborda aspectos de
comunicacién matematica. También es obvio que tiene especial vinculaciéon con todas las competencias
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especificas de las asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales y Matematicas Generales de
otras modalidades de Bachillerato, en particular con CE.MCS.3 y CE.MG.3.

Por otro lado, el desarrollo de esta competencia matematica en razonamiento y argumentacion deberia
tener como objetivo adicional que el alumnado la ponga en juego en el ambito de su vida cotidiana y en
otras materias. Los vinculos que establezcan con competencias de otras materias deberian facilitar la
transferencia a otros contextos y modos de razonamiento. Sin animo de ser exhaustivo, el razonamiento
matematico, la argumentacion y la formulacion de preguntas y verificacion de conjeturas es basico en el
desarrollo del pensamiento cientifico para averiguar las causas que originan los fendmenos del mundo
natural y por eso tiene vinculos evidentes con competencias especificas de las materias del Bachillerato de
Ciencias y Tecnologias, como CE.FQ.2 de Fisica y Quimica de 1° de Bachillerato y CE.F.1., CE.F.5. y
CE.Q.5 de las materias de Fisica y de Quimica para 2° de Bachillerato. Ademas, también se relaciona con
CE.BGCA.3 y CE.BGCA.4. de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales de 1° de Bachillerato y con
CE.B.3., CE.B.4, CE.GCA 4. de las materias de Biologia y de Geologia y Ciencias Ambientales de 2° de
Bachillerato. También existen conexiones con el resto de materias del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia
a través de CE.DT.2. de Dibujo Técnico, y con CE.TI.4. de Tecnologia e Ingenieria. Finalmente, destacamos
la relacion con CE.CG.4. de la materia Ciencias Generales de la modalidad de Bachillerato General. Por
ultimo, los aspectos referidos al desarrollo de la argumentacion que afectan a esta competencia también se
relacionan con competencias de materias comunes como CE.FI.3., CE.HF.2.,, CE.LCL.3., CE.LCLT.5,,
CE.LEL2.y CE.LEF.2.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

Descripcion

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de
procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada
por un sistema informatico, sera necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes
y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado.
Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el
pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas y
del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la codificacion en un lenguaje facil de
interpretar de forma automatica.

Vinculacién con otras competencias

Por su naturaleza el pensamiento computacional esta vinculado con el resto de las competencias
especificas, si bien mas estrechamente con la CE.M.1, CE.M.2, CE.M.3, CE.M.5 y CE.M.7 ya que permite
modelar de forma dindmica situaciones tanto de conceptos y relaciones matematicas como situaciones
contextualizadas del ambito de la Ciencia y la Tecnologia en la que haya que manejar grandes cantidades
de datos. Otra caracteristica importante del pensamiento computacional es también la simulacién y que
permite investigar, conjeturar, hacerse preguntas y buscar diferentes estrategias y soluciones, verificando la
validez de las mismas. Por ello, colabora a elaborar argumentos para justificar la respuesta con un cierto
rigor matematico y poderla comunicar de forma individual y colectiva vinculandose asi con la CE.M.8.
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También es obvio que tiene especial vinculacidon con otras competencias especificas de las asignaturas
Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales y Matematicas Generales de otras modalidades de
Bachillerato, en particular con CE.MCS.4 y CE.MG 4.

Se identifican vinculos con competencias de la materia de ciencias generales como la CE.CG.4 (Aplicar el
pensamiento cientifico y los razonamientos légico-matematicos, mediante la busqueda y seleccién de
estrategias y herramientas apropiadas, para resolver problemas relacionados con las ciencias
experimentales); con la materia de Dibujo Técnico en la CE.DT.2 (Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria
plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones)
y con la materia de Fisica y Quimica la CE.FQ.4 (Utilizar de forma auténoma, critica y eficiente plataformas
digitales y recursos variados, tanto para el trabajo individual como en equipo, consultando y seleccionando
informacion cientifica veraz, creando materiales en diversos formatos y comunicando de manera efectiva en
diferentes entornos de aprendizaje, para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje
individual y social.), o también en CE.TI.5 (Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando
conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas."

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CES.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Descripcion

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas profunda
de como varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado
puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto
diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los conceptos,
procedimientos y argumentos. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones
internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las
matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer Y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas y comprender cdmo unas ideas
se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia trata de evitar una excesiva compartimentacion en temas, lecciones o bloques, para
buscar que el estudiante interiorice ya en esta etapa de acercamiento a una matematica mas avanzada una
cohesion entre todos los diversos sentidos matematicos, dando margen al alumnado para reflexionar sobre
las situaciones presentadas y aportar soluciones que no necesariamente tienen que estar completamente
ligadas al contenido que se esté trabajando en ese momento. Las competencias mas vinculadas con esta
competencia son las CE.M.1 (Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas...) y CE.M.2 (Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas...) y la CE.M.6 (Descubrir los vinculos con otras materias y profundizar en sus
conexiones...).También es obvio que tiene especial vinculacién con otras competencias especificas de las
asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales y Matematicas Generales de otras modalidades
de Bachillerato, en particular con CE.MCS.5 y CE.MG.5.



>~ GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE - 2° BACHILLERATO MATEMATICAS II

Adquirir esta competencia implica tener una vision global de las matematicas lo que hace que estas tengan
una aplicacion mucho mas potente en otras materias, particularmente en las de tipo cientifico como
CE.FQ.1 (explicar los fendmenos fisicoquimicos en términos de las leyes cientificas adecuadas) o CE.BG.1
(Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos...) pero también en otras
como CE.T.2. (Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares...).

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras materias y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Descripcion

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La
profundizacién en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de
representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras materias,
especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial para resolver
problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma
que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel
relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos, otras materias y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas
tecnoldgicas y su aplicacion en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la
contribucién de las matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo
de la historia como en la actualidad.

Vinculacién con otras competencias

Para identificar las matematicas en otras materias es necesario ser consciente de lo que las matematicas
aportan al conjunto de saberes que se adquieren en la etapa, asi como su caracter instrumental como
herramienta en ramas del conocimiento cientifico-tecnoldgico, social, humanistico y artistico. Por ello, aun
teniendo conexién con todas las demas , las conexiones fundamentales se dan con CE.M.1 (modelizar
problemas de la vida cotidiana), CE.M.2 (analizar las soluciones de un problema) , CE.M.3 (conjeturar) y
CE.M.4 (pensamiento computacional) y CE.M.8 (comunicar) ya que para desarrollarla es necesario trabajar
con herramientas tecnoldgicas de diferentes tipos que faciliten el trabajo con grandes cantidades de datos,
que faciliten la visualizaciéon de ideas y que permitan invertir el tiempo de trabajo en generar preguntas e
investigar estrategias para darles respuesta estando atentos a las relaciones y vinculos con otras materias
diversas de conocimiento y finalmente ser capaces de comunicar los resultados obtenidos.También es obvio
que tiene especial vinculacion con otras competencias especificas de las asignaturas Matematicas
aplicadas a las Ciencias Sociales y Matematicas Generales de otras modalidades de Bachillerato, en
particular con CE.MCS.6 y CE.MG.6.

En esta asignatura son las asignaturas del campo cientifico las que mas vinculacién pueden tener con esta
competencia matematica, en particular en el caso de Fisica y Quimica, la CE.FQ.1 (explicar los fenédmenos
fisicoquimicos en términos de las leyes cientificas adecuadas) y Biologia y Geologia, la CE.BG.1 (Interpretar
y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos...). Las leyes cientificas acostumbran
a tener una formulacién matematica, lo que hace necesario que el alumnado sea consciente de la necesidad
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de manejar bien la estructura matematica de que se trate para comprender bien el fendmeno fisico de que
se trate, modelizarlo adecuadamente y no cometer errores de interpretacion de los resultados.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Descripciéon

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica facilitan el razonamiento y la
demostracion, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de
las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion matematica
y la mejora del conocimiento sobre su utilizacidn, recalcando las maneras en que representaciones distintas
de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se vincula con la CE.M.5 que conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos, que representados de diversas formas usando variadas
herramientas tecnoldgicas, permite fomentar un pensamiento mas flexible y diverso, mejorando el
razonamiento y estrategias (CE.M.1 y CE.M.4), la argumentacion (CE.M.3) y la comunicacion de los
resultados obtenidos (CE.M.8). También es obvio que tiene especial vinculacion con otras competencias
especificas de las asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales y Matematicas Generales de
otras modalidades de Bachillerato, en particular con CE.MCS.7 y CE.MG.7.

Dominar esta competencia implica saber seleccionar aquella informacion que es adecuada y coherente de
entre todas aquellas de las que estan a disposicién. Aunque en esta asignatura tiene un caracter
evidentemente matematico, no deja de ser una competencia que conecta con las de otras materias en las
que se requiere analizar fuentes de informacién que incluyen elementos matematicos para tomar decisiones
o valorar estrategias, como por ejemplo CE.DT.2 (Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana...), CE.DT.3
(Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva ...) y CE.CG.4 (Aplicar el pensamiento
cientifico y los razonamientos logico-matematicos, mediante la busqueda y seleccion de estrategias y
herramientas apropiadas, para resolver problemas relacionados con las ciencias experimentales).

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

Descripcion

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y
veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
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reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la
comunicacion en un elemento indispensable en el aprendizaje de las mateméticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la
terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Vinculacién con otras competencias

La comunicacion de hechos matematicos esta relacionada principalmente con la produccion de argumentos
matematicos en sentido amplio, lo que enlaza por un lado con la CE.M.7 (Representar ideas matematicas),
la CE.M.3 (razonamiento y argumentacion aplicadas a la formulacion de conjeturas) y la CE.M.4
(organizacion de datos via el pensamiento computacional). También es obvio que tiene especial vinculacién
con otras competencias especificas de las asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales y
Mateméticas Generales de otras modalidades de Bachillerato, en particular con CE.MCS.8 y CE.MG.8.

En otras materias como Tecnologia y Digitalizacion (CE.TD.4) se busca intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales y comunicar y difundir informacion y propuestas; también en Economia y
Emprendimiento (CE.EE.5) se trata de presentar y exponer ideas utilizando estrategias comunicativas con
una comunicacion efectiva y respetuosa. En ambos casos, las ideas tecnolégicas o econémicas pueden
tener un fuerte componente matematico.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores de las competencias clave de la
etapa: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucioén de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Descripcion

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a
menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las
destrezas socio afectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
regulaciéon emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata
para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.
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Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se vincula con todas las competencias de la materia a través de los procesos de
resolucién de problemas. Es obvio que también tiene vinculacién con las competencias especificas
CE.MCS.9 y CE.MG.9 de las asignaturas Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales y Matematicas
Generales de otras modalidades de Bachillerato.

Sin animo de exhaustividad, se relaciona también con otras competencias especificas de materias comunes
como CE.EF.2, CE.EF.3, CE.FI.5, CE.LCL.10, CE.LE.3 o CE.HE.7. También esta relacionada con
competencias de otras materias del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia como CE.FQ.5 o CE.TI.1.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

La evaluacién del alumnado sera formativa, continua y diferenciada y tendra en cuenta su progreso en el
conjunto de los procesos de aprendizaje. La evaluaciéon debe cumplir, en primer lugar, una funcién de
comunicacién. Se trata de que el profesorado recoja evidencias del aprendizaje del alumnado y actie en
consecuencia con las estrategias didacticas y pedagdgicas adecuadas, informando al alumnado de su
progreso y coOmo mejorar, asi como a las familias y tutores legales. Los procesos de evaluacion deben ser
coherentes y estar alineados con la bisqueda de una cultura de aula inclusiva en la que el conocimiento se
construye entre todos a través de la negociacién de significados en un ambiente de resolucién de
problemas. Por lo tanto, otra funcién de la evaluacion es la de empoderar esa cultura de aula y facilitar su
conformacion. Es decir, la evaluacion no debe plantearse como algo ajeno a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, sino como un elemento integrado.

La observacién y analisis de las producciones del alumnado, a partir de los instrumentos pertinentes,
proporciona multiples oportunidades para evaluar el desarrollo de cada competencia en relacion con los
diferentes saberes matematicos. En cuanto a los instrumentos de evaluacién, se recomienda emplear
instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

Los criterios de evaluacion que se presentan a continuacion son el referente para evaluar el desarrollo de
las competencias especificas y deben interpretarse en conjuncion con las situaciones de aprendizaje que se
planteen en cada curso y en torno a los saberes de cada uno de los sentidos matematicos.

Los criterios de evaluacién para esta area son:

Competencia especifica 1

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2
2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.
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Competencia especifica 3
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de
conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4
4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5
5.1. Demostrar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas

Competencia especifica 6
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos mateméaticos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras materias y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7
7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

2. Concrecién, agrupamiento y secuenciacién de los saberes basicos y de los
criterios de evaluaciéon en unidades didacticas

Llamamos saberes basicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios del area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Los
saberes basicos se organizan en torno a bloques dentro del area y conforman su estructura interna.
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Los saberes basicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en diferentes contextos
reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los saberes basicos para esta area son:

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones:
- Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades.
- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
2. Relaciones:
- Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion:
- Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas.
- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
- Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.
- Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen
célculo de superficies planas o volimenes de revolucion.
2. Cambio:
- Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites.
- Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio
de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
- La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de optimizacion en contextos
diversos

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones:
- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.
- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.
2. Localizacion y sistemas de representacion:
- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada
en funcion de la situacion a resolver
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:
- Representacién de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la demostracion de
teoremas.
- Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones:
- Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico:
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacién de
la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
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- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos
3. lgualdad y desigualdad:
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
4. Relaciones y funciones:
- Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensiéon y comparacion.
5. Pensamiento computacional:
- Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la
resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico.
1. Incertidumbre:

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos estocasticos:
interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista

- Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacién y la toma
de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.

- Modelizacion de fendmenos estocéasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones:
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad:
- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Unidades Didacticas

UNIDAD 1: MATRICES

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPTORE
ESPECIFICAS EVALUACION S DE SALIDA

A. Sentido numérico 1. Modelizar y resolver | 1.1 Manejar diferentes STEM1, STEM2,

problemas de la vida estrategias y STEMS, CD2,
1. Sentido de las operaciones cotidiana y de la ciencia | herramientas, incluidas
y la tecnologia las digitales, que
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— Adicién y producto de vectores
y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de
las propiedades.

- Estrategias para operar con
numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o
escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnolégicas
en los casos mas complicados.

2. Relaciones

- Conjuntos de vectores y
matrices: estructura,
comprension y propiedades.

D. Sentido algebraico
5. Sentido computacional

- Formulacion, resolucion y
analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las
herramientas o los programas
mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las
propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes
y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las

aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

4. Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito
de la cienciay la
tecnologia.

5. Establecer, investigar
y utilizar conexiones
entre las diferentes
ideas matematicas
estableciendo vinculos

modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia,
seleccionando las méas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

4.1 Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando
algoritmos.

5.1 Demostrar una
vision matematica
integrada, investigando y

CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CES.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2,
CD3, CD5, CES.
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emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento y analisis del
error, individual y colectivo como
elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de
matematicas.

2. Toma de decisiones.

- Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas
matemaéticas.

3. Inclusioén, respeto y
diversidad.

— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

— Valoracion de la contribucion
de las matematicas y el papel de
mateméticos y mateméticas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el
aprendizaje
matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando
las de los demas y
organizando
activamente el trabajo
en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
afrontando situaciones
de incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de
objetivos en el
aprendizaje de las
matematicas.

conectando las
diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas
en contextos
matematicos
estableciendo y
aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas.

9.1 Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones,
y aceptando y
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente
a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

STEMT,
STEMS3, CD2,
CD3, CCEC1.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.
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UNIDAD 2: DETERMINANTESse

- Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar

creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas,
para generar nuevo
conocimiento matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones,
respetando las de los
demas y organizando

justificacion de conjeturas
y problemas de forma
autonoma.

3.2 Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
y problemas.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPTO
ESPECIFICAS EVALUACION RES DE
SALIDA
A. Sentido numérico 2. Verificar la validez de las|2.1 Demostrar la validez  [STEM1, STEM2
1. Sentido de las operaciones posibles soluciones de un [matematica de las posibles|CD3, CPSAA4,
— Adicién y producto de vectores [ProPlema empleando el Isoluciones de un CC3, CE3.
y matrices: interpretacion, razonamiento y la problema, utilizando el
comprension y uso adecuado de argumentamo!‘l para razonamiento y la
las propiedades. contrastar su idoneidad.  [argumentacion.
— Estrategias para operar con
numeros reales, vectores y 2.2 Seleccionar la solucion
matrices: calculo mental o escrito mas adecuada de un
en los casos sencillos y con problema en funcion del
herramientas tecnoldgicas en los contexto (de sostenibilidad,
casos mas complicados. de consumo responsable,
equidad.), usando el
2. Relaciones razonamiento y la
- Conjuntos de vectores y argumentacion.
matrices: estructura, comprensién
y propiedades.
F. Sentido socioafectivo 3. Formular o investigar 3.1 Adquirir nuevo CCL1, STEM1,
1. Creencias, actitudes y conjeturas o problemas, |conocimiento matematico |STEM2, CD1,
emociones utilizando el razonamiento, |mediante la formulacién, |CD2, CD3, CD5,
la argumentacion, la razonamiento y CE3.

CP3, STEM5,
CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.
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decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matemaéticas.

- Valoracion de la contribucién de
las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

UNIDAD 3: SISTEMAS DE ECUACIONES

comprension y uso adecuado de
las propiedades.

- Estrategias para operar con
numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con

formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando
las mas adecuadas segun
su eficiencia.

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPTO
ESPECIFICAS EVALUACION RES DE
SALIDA
A. Sentido numérico 1. Modelizar y resglver 1.1 Manfajar diferentgs STEM1,
1. Sentido de las operaciones pro.bllemas dela V|.da . gstrgteglas y h.e.rramlentas, STEM2,
~ Adicion y producto de vectores y cotidiana y’de Ia-C|enC|a y |ncIU|d.as las digitales, que |STEMS3, CD2,
matrices: interpretacion, Ig tecnologia apllcgndo modelizan y resuglven CD5, CPSAA4,
diferentes estrategias y problemas de la vida CPSAAS5, CES.
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herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones

- Conjuntos de vectores y
matrices: estructura, comprensién
y propiedades.

D. Sentido algebraico

1. Patrones.

- Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones complejas: estrategias
de identificacién y determinacion
de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

— Sistemas de ecuaciones:
modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

— Técnicas y uso de matrices
para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.

3. lgualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la
resolucién de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

- Resolucién de sistemas de
ecuaciones en diferentes
contextos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones. — Destrezas de
autogestion encaminadas a
reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de
un problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las
de los demas y
organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,

1.2 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1 Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento v,
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable,
equidad.), usando el
razonamiento y la
argumentacion.

5.1 Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y

STEM1,
STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3,
CE3.

STEM1,
STEMS3, CD2,
CD3, CCEC1.

CP3, STEMS5,
CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAAS.2,
CC2, CC3,
CE2.

aprendiendo del error como
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de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y analisis del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

— Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacioén efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

— Valoracion de la contribucién de
las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

UNIDAD 4: VECTORES

matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de
las propiedades.

- Estrategias para operar con
nuameros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

argumentacion para
contrastar su idoneidad.

la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable,
equidad.), usando el

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPTO
ESPECIFICAS EVALUACION RES DE
SALIDA
A. Sentido numérico 2. Verifi.car la vaIiQez de |21 Derrpstrar la validgz STEM1,
1. Sentido de las operaciones. las posibles soluciones de matematlca de las posibles |STEM2, CD3,
— Adicion y producto de vectores y un proble.ma empleando e so.l.umones de un prot?lema, CPSAA4, CC3,
razonamiento y la utilizando el razonamiento y|CE3.
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2. Relaciones.

- Conjuntos de vectores y
matrices: estructura, comprensién
y propiedades.

B. Sentido de la medida

1. Medicion.

— Resolucion de problemas que
impliguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones. — Destrezas de
autogestion encaminadas a
reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

— Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacioén efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

— Valoracion de la contribucién de
las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en
situaciones diversas.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando

razonamiento y la
argumentacion.

5.1 Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2 Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
valorando su contribucién
en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas y a los retos
cientificos y tecnoldgicos
que se plantean en la
sociedad.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,

STEM1,

STEMS, CD2,
CD3, CCEC1.

STEM1,

STEM2, CD2,
CPSAAS5, CC4,

CE2, CE3,
CCEC1.

CP3, STEMS,

CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
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las de los demas y identificando y gestionando [CC2, CC3,
organizando activamente [emociones, y aceptandoy |[CE2.

el trabajo en equipos aprendiendo del error como
heterogéneos, parte del proceso de

aprendiendo del error aprendizaje de las

como parte del proceso dgmatematicas.
aprendizaje y afrontando

situaciones de 9.2 Mostrar una actitud
incertidumbre, para positiva y perseverante,
perseverar en la aceptando y aprendiendo

consecucion de objetivos |de la critica razonada al
en el aprendizaje de las |hacer frente a las diferentes|
matematicas. situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

UNIDAD 5: RECTAS Y PLANOS

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPT
ESPECIFICAS EVALUACION ORES DE
SALIDA

2. Verificar la validez de 2.1 Demostrar la validez STEM1,

las posibles soluciones dejmatemética de las posibles [STEM2, CD3,
un problema empleando |soluciones de un problema, |[CPSAA4,

el razonamiento y la utilizando el razonamiento y|CC3, CE3.
argumentacion para la argumentacion.
contrastar su idoneidad.

A. Sentido numérico

1. Sentido de las operaciones.

— Adicién y producto de vectores y
matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de
las propiedades.

- Estrategias para operar con
numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con

2.2 Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable,
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herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices:
estructura, comprension y
propiedades.

B. Sentido de la medida

1. Medicion.

- Resolucion de problemas que
impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones. — Destrezas de
autogestién encaminadas a
reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

- Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la
resolucién de problemas y tareas
matematicas.

3. Inclusioén, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacioén efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucion de
las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando
las de los demas y
organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

equidad.), usando el
razonamiento y la
argumentacion.

5.1 Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando las

STEM1,

STEM3, CD2,
CD3, CCECA1.

CP3, STEMS,

CPSAA1.A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAAS.2,
CC2, CC3,
CE2.
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habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

UNIDAD 6: PROPIEDADES METRICAS

matematicas.
- Tratamiento y analisis del error,
individual y colectivo como

matematicas
estableciendo vinculos

las diferentes ideas
matematicas.

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPT
ESPECIFICAS EVALUACION ORES DE
SALIDA
C. Sentido espacial 2. Verificar la validez de |2.1 Demostrar la validez STEM1,
1. Formas geométricas de dos y las posibles soluciones dejmatematica de las posibles |[STEM2, CD3,
tres dimensiones. un problema empleando |soluciones de un problema, |CPSAA4,
- Objetos geométricos de tres el razonamiento y la utilizando el razonamiento y|CC3, CE3.
dimensiones: analisis de las argumentacion para la argumentacion.
propiedades y determinacién de sus contrastar su idoneidad. i .
atributos. 2.2 Seleccionar la solucion
— Resoluciéon de problemas relativos mas adecuada de, ’un
a objetos geométricos en el espacio problema en funC|or.1 (_j_el
representados con coordenadas contexto (de sostenibilidad,
cartesianas. de consumo responsable,
equidad.), usando el

2. Localizacion y sistemas de razonamlen’Fc,) yla
representacion. argumentacion.
- Relaciones de objetos
geomeétricos en el espacio: .
representacion y exploracién con 3. Formular o investigar (3.1 Ad,ql“,"”r nuevo CCL1,
ayuda de herramientas digitales,  [cONjeturas o problemas, - conocimiento matematico |STEMT,
- Expresiones algebraicas de los utilizando el medlantg la forrr'wula.c.lon,” STEM2, CD1,
objetos geométricos en el espacio: razonamiento, la razona.m|ento y justificacion|CD2, CD3,
seleccion de la mas adecuada en  [@rgumentacion, la de conjeturas y problemas |CDS5, CE3.
funcién de la situacion a resolver.  [creatividad y el uso de  |de forma auténoma.

herramientas
F. Sentido socioafectivo. tecnoldgicas, para
1. Creencias, actitudes y generar nuevo
emociones. conocimiento matematico.
- Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando L
eventuales situaciones de estrés y [+ Establecer, investigar y 5.1 Der’nc.)str.ar una vision  ISTEM1,
ansiedad en el aprendizaje de las  [Utilizar conexiones entre rnatemahca integrada, STEMS, CD2,

las diferentes ideas investigando y conectando [CD3, CCECH1.
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elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

— Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la
resoluciéon de problemas y tareas
matematicas.

3. Inclusioén, respeto y diversidad.

— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucién de
las matematicas y el papel de
matematicos y mateméticas a lo
largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matemético.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando
las de los demas y
organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes|
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS,

CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CC2, CC3,
CE2.

UNIDAD 7: FUNCIONES. LIMITES. CONTINUIDAD.
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emociones.

ideas y estructurar

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPT
ESPECIFICAS EVALUACION ORES DE
SALIDA
D. Sentido algebraico. 1. Modelizar y resolver 1.1 Manfajar d|ferent§s STEM1,
1. Patrones. problemas de la vida _estralteglas y hle.rram|entas, STEMZ,
- Generalizacion de patrones en  [cotidiana y de la ciencia y la |ncIU|d.as las digitales, que |STEM3, CD2,
situaciones diversas. tecnologia aplicando modelizan'y resuglven CD5,
diferentes estrategias y pro.bl.emas dela V|.da . CPSAA4,
2. Modelo matematico. formas de razonamiento cotidiana y’de la ciencia y |CPSAAS,
- Relaciones cuantitativas en para obtener posibles la tecn.olog|a, , .
situaciones complejas: estrategias [soluciones. seleccionando I?S mas
de identificacion y determinacion ade.canas segun su
de la clase o clases de funciones eficiencia.
que pueden modelizarlas.
— Sistemas de ecuaciones: 1.2 thener toldas las
modelizacién de situaciones en p03|ble’s §0Iu0|ones
diversos contextos. matematicas de problemas
— Técnicas y uso de matrices d_e la _V'da cotidiana y de la
para, al menos, modelizar C|enC|.a .y la tecnologia,
situaciones en las que aparezcan descr|b.|er.1do el .
sistemas de ecuaciones lineales o procedimiento utilizado.
grafos.
3. Igualdad y desigualdad. b Verificar la validez de las [ Demostrar 1a validez — |STEMT,
- Formas equivalentes de posibles soluciones de un matematlca de las posibles|STEM2, CD3,
expresiones algebraicas en la problema empleando el soluciones d.e. un CPSAA4,
resolucion de sistemas de razonamiento y la problema., utilizando el CC3, CEs.
ecuaciones e inecuaciones, argumentacion para razonamlenF(? yla
mediante calculo mental, contrastar su idoneidad. |2 9umentacion.
algoritmos de lapiz y papel, y con ) .
herramientas digitales. 2.2’ Seleccionar la solucion
- Resolucion de sistemas de mas adecuada de_ ’un
ecuaciones en diferentes problema en funC|or.1 C_I?I
contextos. contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsabile,
4. Relaciones y funciones. eqwdad.?, usando el
— Representacion, analisis e razonamlenF(’) yla
interpretacion de funciones con argumentacion.
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas )
clases de funciones: comprension |7 Representar conceptos, ;';t:ﬁz?;esntar ideas STEM3. CD1
y comparacion. ﬁ\r;z)(;?nda::ilgenn:z:\timéticos estructurando diferentes |CD2, CD5,
F. Sentido socioafectivo. seleccionando diferentes razonar,n!entos CES,
1. Creencias, actitudes y tecnologias, para visualizar matematicos y CCECA.1,
seleccionando las CCEC4.2.
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- Destrezas de autogestion razonar’n?entos tecnologias mas
encaminadas a reconocer las matematicos. adecuadas.
emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
- Tratamiento y analisis del error, . . .
individual y colectivo como 9. Utilizar destrezas 9.1 Afrontar las situaciones|CP3, STEMS5,
elemento movilizador de saberes  |Pe€rsonales y sociales, de incertidumbre y tomar [CPSAA1.1,
previos adquiridos y generador de identificgndo y ggstionando d.ec.isiones eyaluando CPSAA1.2,
oportunidades de aprendizaje en las propias emociones, FJIS'[IHI'[?S opciones, . CPSAA3.1,
el aula de matematicas. respetando las de los identificando y gestionando|CPSAA3.2,
demas y organizando emociones, y aceptando y |CC2, CC3,
2 Toma de decisiones. activamente el trabajo en  |aprendiendo del error CE2.
- Destrezas para evaluar equipos heterogéneos, como partg del proceso de
diferentes opciones y tomar aprendiendo del error como |aprendizaje de las
decisiones en la resolucion de parte del proceso de matematicas.
problemas y tareas matematicas. aprendizaje y afrontando .
situaciones de 9.2 Mostrar una actitud
3. Inclusioén, respeto y diversidad. incertidumbre, para positiva y perseverarlte,
- Destrezas sociales y de perseverar en la aceptando y aprendiendo
comunicacion efectivas para el consecucion de objetivos en|de la critica razonada al
éxito en el aprendizaje de las el aprendizaje de las hacer frente a las
matematicas. matematicas. diferentes situaciones de
- Valoracion de la contribucién de aprend|’z§ue de las
las matematicas y el papel de matematicas.
matematicos y matematicas a lo .
largo de la historia en el avance de 9.3 Tral,)a_uar en tareas
la ciencia y la tecnologia. maltematlcas f’e forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

UNIDAD 8: DERIVADAS

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPT
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matematicas, de forma

ESPECIFICAS EVALUACION ORES DE
SALIDA

B. Sentido de la medida 1. Modelizar y resolver 1.1 Manejar diferentes STEM1,
2 Cambio. problemas de la vida estrategias y herramientas,|STEM2,
— Derivadas: interpretacion y cotidiana y de la ciencia y la [incluidas las digitales, que |[STEMS3, CD2,
aplicacion al calculo de limites. tecnologia aplicando modelizan y resuelven CD5,
~ Aplicacion de los conceptos de diferentes estrategias y problemas de la vida CPSAA4,
limite, continuidad y derivabilidad formas de razongmiento cotidiana y de la cienciay |CPSAAD5,
a la representacion y al estudio de para gbtener posibles la tecn.ologl’a, ’ CES.
situaciones susceptibles de ser soluciones. seleccionando I?s mas
modelizadas mediante funciones. atj'e'cua(?ias segun su
- La derivada como razén de eficiencia.
cambio en la resolucion de
problemas de optimizacién en 1.2 thener to-das las
contextos diversos. posibles soluciones

matematicas de problemas
D. Sentido algebraico de la vida cotidiana y de la
1 Patrones. ciencia y la tecnologia,
- Generalizacién de patrones en descnb.ler\do el .
situaciones diversas. procedimiento utilizado.
3. Igualdad y desigualdad.
~ Formas equivalentes de 6. Descubrir los vinculos de 6_-1 RE_)SOWGF .problemas en(STEM1,
expresiones algebraicas en la las matematicas con otras sﬂ_gamones diversas, STEM2, CD2,
resolucion de sistemas de areas de conocimientoy  |ufilizando procesos CPSAAS,
ecuaciones e inecuaciones, profundizar en sus matematicos, CC4, CE2,
mediante calculo mental, conexiones, reflexionando, CE3, CCEC1.
algoritmos de lapiz y papel, y con  |interrelacionando conceptos establgmendo y aplicando
herramientas digitales. y procedimientos, para conexiones entre el mundo
- Resolucién de sistemas de modelizar, resolver real, otras areas de
ecuaciones en diferentes problemas y desarrollar la  [conocimiento y las
contextos. capacidad critica, creativa e [matematicas.

innovadora en situaciones

4. Relaciones y funciones. diversas. 6.2 Analizar Ia, e_zportacién
- Representacion, analisis e de las matematicas aI.
interpretacion de funciones con progreso de la hurr.lamc.i'ad,
herramientas digitales. \valorando su contribucion
- Propiedades de las distintas en la .propuestg de.
clases de funciones: comprensién SOIUCIO'_"GS a situaciones
y comparacion. cpmplfajas y alos ret<.Js

cientificos y tecnoldgicos
F. Sentido socioafectivo. que' se plantean en la
1. Creencias, actitudes y sociedad.
emociones.
— Destrezas de autogestion .
encaminadas a reconocer las 8. Comunicar las ideas 8.1 Mostrar organizacion al|CCL1, CCL3,

comunicar las ideas CP1, STEM2,
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emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

— Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusioén, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucion de
las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones,
respetando las de los demas
y organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de objetivos en
el aprendizaje de las
matematicas.

matematicas, empleando
el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision yf
rigor.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y
aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

STEM4, CD3,
CCEC3.2.

CP3, STEMS,
CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CC2, CC3,
CE2.
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UNIDAD 9: APLICACIONES DE LAS DERIVADAS

ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

- Resolucién de sistemas de
ecuaciones en diferentes
contextos.

4. Relaciones y funciones.

— Representacion, andlisis e
interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas
clases de funciones: comprensién
y comparacion.

argumentacion para
contrastar su idoneidad.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las

razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable,
equidad.), usando el
razonamiento y la
argumentacion.

5.1 Demostrar una vision
matematica integrada,

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPT
ESPECIFICAS EVALUACION ORES DE
SALIDA
B. Sentido de la medida 1. Modelizar y resolver 1.1 Manejar diferentes STEM1,
2 Cambio. problemas de la vida estrategias y herramientas,[STEM2,
- Derivadas: interpretacion y cotidiana y de la ciencia y la |incluidas las digitales, que |[STEM3, CD2,
aplicacion al calculo de limites. tecnologia aplicando modelizan y resuelven CD5,
~ Aplicacion de los conceptos de diferentes estrategias y problemas de la vida CPSAA4,
limite, continuidad y derivabilidad formas de razonamiento paralcotidiana y de la cienciay [CPSAAS5,
a la representacion y al estudio de obtener posibles soluciones. |la tecn.ologia, , CE3.
situaciones susceptibles de ser seleccionando I?S mas
modelizadas mediante funciones. ad.e.cuaclias segun su
- La derivada como razén de eficiencia.
cambio en la resolucioén de
problemas de optimizacion en 1.2 ,Obte”er to.das las
contextos diversos. posibles soluciones
matematicas de problemas
D. Sentido algebraico de la vida cotidiana y de la
1 Patrones. ciencia y la tecnologia,
- Generalizacion de patrones en descr|b.|er.1do el .
situaciones diversas. procedimiento utilizado.
3. lgualdad y desigualdad. .
- Formas equivalentes de 2. Verificar la validez de las  |2.1 Derpgstrar la valldgz STEM1,
expresiones algebraicas en Ia posibles soluciones de un matematlca de las posibles|STEM2, CD3,
resolucién de sistemas de problema empleando el soluciones de un CPSAA4,
razonamiento y la problema, utilizando el CC3, CE3.
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y analisis del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

- Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucién de
las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones,
respetando las de los demas
y organizando activamente el
trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la consecucion
de objetivos en el
aprendizaje de las
matematicas.

investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y
aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

STEM1,

CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CC2, CC3,
CE2.

STEMS3, CD2,
CD3, CCECA1.

CP3, STEMS,
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UNIDAD 10: INTEGRALES INDEFINIDAS

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIP
ESPECIFICAS EVALUACION TORES
DE
SALIDA
B. Sentido de la medida. 2. Verificar |la validez de las |2.1 Demostrar la validez STEM1,
1. Medicién. posibles soluciones de un  |matematica de las posibles [STEMZ2,
~ Resolucién de problemas que problema empleando el soluciones de un problema, [CD3,
impliquen medidas de longitud, razonamiento y la utilizando el razonamiento y [CPSAA4,
superficie o volumen en un argumentacion para la argumentacion. CC3, CEs.
sistema de coordenadas contrastar su idoneidad.
cartesianas. 2.2 Seleccionar la solucion
- Técnicas para la aplicacion del mas adecuada de_ un
concepto de integral a la problema en funC|or? (_j(_el
resolucion de problemas que contexto (de sostenibilidad,
impliquen calculo de superficies de gonsumo responsable,
planas o volumenes de eqmdad.?, usando el
revolucion. razonamiento y la
argumentacion.
D. Sentido algebraico
4. Relaciones y funciones.
~ Representacion, andlisis e 6. Descubrir los vinculos de 6_-1 Rgsolver .problemas en |STEM1,
interpretacion de funciones con |8 matematicas con otras s@amones diversas, STEM2,
herramientas digitales. areas de conocimiento y ut|I|zand9 procesos. Ccb2,
- Propiedades de las distintas profundizar en sus mateméIlcos, reflex.lonando, CPSAAS5,
clases de funciones: comprension [conexiones, establfamendo y aplicando  |CC4, CE2,
y comparacion. interrelacionando conceptos [conexiones entre el mundo |CE3,
Y procedimientos, para real, otras areas de CCEC1.
F. Sentido socioafectivo. modelizar, resolver conocimiento y las
1. Creencias, actitudes y problemas y desarrollar la  |matematicas.
emociones. capacidad critica, creativa e
- Destrezas de autogestion innovadora en situaciones  [6.2 Analizar la aportacion de
encaminadas a reconocer las diversas. las matematicas al progreso
emociones propias, afrontando de la hu.man.ISIad, valorando
eventuales situaciones de estrés y su contribucion en Ia
ansiedad en el aprendizaje de las p.ropugsta de solucIones a
matematicas. situaciones complejas y a
- Tratamiento y analisis del error, los retcl)s.mentlﬂcos y
individual y colectivo como ecnologicos que S_e
elemento movilizador de saberes plantean en la sociedad.
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en ) )
ol aula de matematicas. 9.1 Afrontar las situaciones [CP3,
de incertidumbre y tomar  [STEMS5,
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2. Toma de decisiones.

— Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

— Valoracion de la contribucién de

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones,
respetando las de los demas
y organizando activamente el
trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la consecucion
de objetivos en el
aprendizaje de las
matematicas.

decisiones evaluando CPSAA1.1,
distintas opciones, CPSAA1.2,
identificando y gestionando [CPSAA3.1,
emociones, y aceptandoy [CPSAA3.2,
aprendiendo del error como [CC2, CC3,
parte del proceso de CE2.

aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de
la critica razonada al hacer
frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

UNIDAD 11: LA INTEGRAL DEFINIDA

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIP
ESPECIFICAS EVALUACION TORES
DE
SALIDA
B. Sentido de la medida. 2. Verificar la validez de las  |2.1 Demostrar la validez STEM1,
1 Medicion. posibles soluciones de un matematica de las posibles [STEM2,
- Resolucion de problemas que problema empleando el soluciones de un problema, |[CD3,
impliquen medidas de longitud, razonamiento y la utilizando el razonamiento y [CPSAA4,
superficie o volumen en un argumentacion para la argumentacion. CC3, CE3.
sistema de coordenadas contrastar su idoneidad. . .
cartesianas. 2.2 Seleccionar la solucién
mas adecuada de un
problema en funcién del
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- Interpretacion de la integral
definida como el area bajo una
curva.

— Calculo de areas bajo una
curva: técnicas elementales para
el calculo de primitivas.

— Técnicas para la aplicacién del
concepto de integral a la
resolucién de problemas que
impliquen célculo de superficies
planas o volumenes de
revolucion.

- La probabilidad como medida
de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica
y frecuentista.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y
tres dimensiones.

— Objetos geométricos de tres
dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de
sus atributos.

- Resolucion de problemas
relativos a objetos geométricos
en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

- Tratamiento y analisis del
error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador
de oportunidades de aprendizaje
en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizary
consolidar el pensamiento
matematico.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones,
respetando las de los demas
y organizando activamente el
trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje y

contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable,
equidad.), usando el
razonamiento y la
argumentacion.

5.1 Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

8.1 Mostrar organizacién al
comunicar las ideas
matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacion
con precision y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y gestionando
emociones, y aceptando y
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje de las
matematicas.

STEM1,
STEMS3,
CD2, CD3,
CCEC1.

CCLA1,
CCL3, CP1,
STEMZ2,
STEM4,
CD3,
CCEC3.2.

CP3,
STEMS,
CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CC2, CC3,
CE2.
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afrontando situaciones de
incertidumbre, para 9.2 Mostrar una actitud
perseverar en la consecucion |positiva y perseverante,

de objetivos en el aprendizaje |aceptando y aprendiendo de
de las matematicas la critica razonada al hacer
frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

— Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusioén, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

— Valoracion de la contribucion
de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su
razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

UNIDAD 12: PROBABILIDAD

SABERES BASICOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE DESCRIPTORES DE
ESPECIFICAS EVALUACION SALIDA
1. Modelizar y resolver 1.1 Manejar diferentes STEM1, STEM2, STEMS3,

E. Sentido estocastico.

1 Incertidumbre problemas de la vida estrategias y herramientas |CD2, CD5, CPSAA4,

cotidiana y de la ciencia y |incluidas las digitales, que |CPSAAS5, CE3.

— Calculo de . :
probabilidades en la tecnologia aplicando modelizan y resuelven
experimentos diferentes estrategizl:ls y pro.bl.emas dela vi.da .
compuestos. formas de razonamiento |cotidiana y de la ciencia y
Probabilidad para obtener posibles la tecnologia,
condicionada e soluciones. seleccionando las mas
independencia de aqe.cuac?as segun su
eficiencia.

sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y
tablas de contingencia.
— Teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes: resolucién de
problemas e
interpretacion del
teorema de Bayes para

1.2 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.
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actualizar la
probabilidad a partir de
la observacion y la
experimentacion y la
toma de decisiones en
condiciones de
incertidumbre.

2. Distribuciones de
probabilidad.

- Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucion.

- Modelizacién de
fendbmenos estocasticos
mediante las
distribuciones de
probabilidad binomial y
normal. Calculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnoldgicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Destrezas de
autogestion
encaminadas a
reconocer las
emociones propias,
afrontando eventuales
situaciones de estrés y
ansiedad en el
aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y analisis
del error, individual y
colectivo como elemento
movilizador de saberes
previos adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el aula
de matematicas.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento,
la argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas,
para generar nuevo
conocimiento matematico.

6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con
otras areas de
conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en
situaciones diversas.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las
de los demas y

3.1 Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y
justificacion de conjeturas
y problemas de forma
autonoma.

3.2 Integrar el uso de
herramientas tecnolégicas
en la formulacion o
investigacion de conjeturag
y problemas.

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2 Analizar la aportacién
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
\valorando su contribucién
en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas y a los retos
cientificos y tecnoldgicos
que se plantean en la
sociedad.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CEs.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA5, CC4, CE2, CES,
CCEC1.

CP3, STEMS, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3,
CE2.
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2. Toma de decisiones.
- Destrezas para
evaluar diferentes
opciones y tomar
decisiones en la
resolucién de problemas
y tareas matematicas.

3. Inclusioén, respeto y
diversidad.

— Destrezas sociales y
de comunicacién
efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el papel
de matematicos y
matematicas a lo largo
de la historia en el
avance de la ciencia y la
tecnologia.

organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

UNIDAD 13: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

DESCRIPTORES DE
SALIDA

E. Sentido estocastico.
1. Incertidumbre.

— Calculo de
probabilidades en
experimentos
compuestos.
Probabilidad
condicionada e
independencia de
sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y
tablas de contingencia.

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

STEM1, STEM2, STEMS,
CD2, CD5, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE3.
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— Teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes: resolucién de
problemas e
interpretacion del
teorema de Bayes para
actualizar la
probabilidad a partir de
la observacién y la
experimentacion y la
toma de decisiones en
condiciones de
incertidumbre.

2. Distribuciones de
probabilidad.

- Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la
distribucién.

- Modelizacion de
fendbmenos estocasticos
mediante las
distribuciones de
probabilidad binomial y
normal. Calculo de
probabilidades
asociadas mediante
herramientas
tecnoldgicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Destrezas de
autogestion
encaminadas a
reconocer las
emociones propias,
afrontando eventuales
situaciones de estrés y
ansiedad en el
aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y andlisis
del error, individual y
colectivo como elemento

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento,
la argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas,
para generar nuevo
conocimiento matematico.

6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con
otras areas de
conocimiento y profundizar|
en sus conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en
situaciones diversas.

1.2 Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

3.1 Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y
justificacion de conjeturas
y problemas de forma
autbnoma.

3.2 Integrar el uso de
herramientas tecnolégicas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
y problemas.

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2 Analizar la aportacién
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
valorando su contribucion
en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas y a los retos
cientificos y tecnoldgicos
que se plantean en la
sociedad.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CEs.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS5, CC4, CE2, CES,
CCEC1.
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movilizador de saberes
previos adquiridos y
generador de
oportunidades de
aprendizaje en el aula
de matematicas.

2. Toma de decisiones.
- Destrezas para
evaluar diferentes
opciones y tomar
decisiones en la
resolucion de problemas
y tareas matematicas.

3. Inclusioén, respeto y
diversidad.

— Destrezas sociales y
de comunicacién
efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las
matematicas.

— Valoracion de la
contribucién de las
matematicas y el papel
de mateméticos y
matematicas a lo largo
de la historia en el
avance de la ciencia y la
tecnologia.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las
de los demas y
organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones
de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

CP3, STEMS5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3,
CE2.

3. Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caracter formativo

de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de evaluacion

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Pruebas escritas (preferentemente dos al trimestre) que permitan medir hasta qué punto el

alumno:

e Conoce y comprende los objetivos minimos programados.
e Entiende y relaciona los conceptos estudiados.
e Domina las técnicas y procedimientos trabajados.
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e Interpreta correctamente los datos y justifica con claridad y coherencia todos los
pasos seguidos para obtener los resultados.

e Valora con rigor y capacidad critica los resultados obtenidos.

e Utiliza un lenguaje escrito y grafico de acuerdo con la "ortografia y sintaxis
matematica" .

e Sigue las normas basicas de correccion ortografica (normas de ortografia,
acentuacion, uso de mayusculas, etc.).

e Presenta los textos con correccion (caligrafia legible, limpieza, distincion de
margenes y sangrias, etc.).

En todas las pruebas escritas se informara al alumno del valor numérico de cada pregunta o
epigrafe del ejercicio (sistema de puntuacion). En caso de que no fuera asi, se entendera que todos los
ejercicios tienen el mismo valor. Todos los ejercicios o trabajos presentados se calificaran de 0 a 10,
pudiendo contener decimales la nota de calificacion.

SE VALORARA EN CADA PRUEBA ESCRITA

oL a justificacién, con claridad y coherencia, de todos los pasos que se dan para obtener las respuestas.
e La expresion precisa y clara de las respuestas.

oEl uso del vocabulario cientifico y su correcta utilizacién.

oEl uso de la notacion cientifica y su correcta utilizacion.

eL.a simple escritura de un resultado correcto no garantizara que se obtengan los puntos del apartado.

eLos errores ortograficos, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccion, que pueden
suponer una disminucion de hasta un punto en la calificacién.

oSi se comete un error que conduce a problemas mas sencillos de los inicialmente planteados disminuira la
calificacion de ese ejercicio pudiendo incluso quedar anulado.

En el caso de que un alumno/a no asistiera a una prueba escrita, este alumno/a debera justificarlo
como maximo dos dias después de incorporarse. La repeticion de la prueba escrita quedara a juicio del
profesor/a. Si no se repitiera la prueba se le pondria un 0.

4. Criterios de calificacion
En cada evaluacion, se hara la media ponderada de los examenes (pruebas escritas) realizados. Esta
calificacién es orientativa y no vinculante para la nota final de la asignatura.

La nota final de la asignatura se calculara haciendo la media ponderada de todas las pruebas escritas
realizadas. La asignatura se supera obteniendo una calificacion superior o igual a 5.

En caso de no superar la materia, se realizara un examen de recuperacién final tanto en la evaluacién
ordinaria como en la evaluacién extraordinaria.

Ante cualquier sospecha fundada de copia, plagio o uso indebido de IA en fichas, pruebas escritas, trabajos

y/o exposiciones, estos seran calificados con un cero y mediaran con esa nota en los términos antes
mencionados.
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PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Entra en vigor en cuanto al apartado de evaluacién y promocién del alumnado la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre.

- Las realizaran aquellos alumnos/as con calificacion inferior a “5” en la nota final del curso

- El examen sera de toda la materia impartida independientemente de que el alumno hubiera
aprobado alguno de los bloques.

TRATAMIENTO DEL CAMBIO DE MODALIDAD
Se estudiara cada caso concreto.

5. Criterios de promocidn

Los indicados en la normativa vigente.

6. Actuaciones de intervencion educativa que se precisen

En la seleccion y/o disefio de las actividades a realizar dentro del aula se establecera (en funcién
de los contenidos minimos y criterios de evaluacion de la materia) el trabajo que deben realizar todos los
alumnos/as. El resto de actividades se estructuraran en al menos dos niveles:

a) Refuerzo.
b) Profundizacion.

En caso de realizar adaptaciones a determinados alumnos/as, se tendran en cuenta por si es
necesario solicitar estas mismas adaptaciones para la EVAU.

Concretamente este curso tenemos un alumno TEA, otro TDA-H, y un tercero que necesita mas
espacio en la mesa donde se ha de sentar porque tiene protesis en las piernas.

DEPORTISTAS DE ALTO NIVEL

En el caso de que haya algun alumno deportista de alto nivel y que no pueda asistir a clase durante
un tiempo prolongado, por tener que asistir a competiciones deportivas:

- Se utilizara el correo electrénico y/o las plataformas Aeducar o Classroom para
poder comunicarle los contenidos impartidos y los ejercicios que se van realizando, para que
pueda, en la medida de lo posible, incorporarse a las clases con normalidad.

- Si ha tenido una ausencia prolongada, se le dara un tiempo para poder resolver
dudas y asimilar los contenidos, antes de evaluarlo.

- Si debe faltar a algin examen, se buscara una fecha adecuada para que pueda
hacerlo.

ALUMNADO HOSPITALIZADO
Cuando exista alumnado de este tipo en el aula:
- Se utilizara el correo electronico y/o las plataformas Aeducar o Classroom para

poder comunicarle los contenidos impartidos y los ejercicios que se van realizando, para que
pueda, en la medida de lo posible, incorporarse a las clases con normalidad.
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- Si ha tenido una ausencia prolongada, se le dara un tiempo para poder resolver
dudas y asimilar los contenidos, antes de evaluarlo.

- Si debe faltar a algun examen, se buscara una fecha adecuada para que pueda
hacerlo.

NOTA: en esta programacion, el uso genérico del masculino debe entenderse referido tanto a hombres
como a mujeres.
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